VIRTUELLE WELTEN UND KUNSTLICHE INTELLIGENZ

verandern wie wir lernen, trainieren und zusammenarbeiten werden

© 2019 TriCAT GmbH Markus Herkersdorf




UNTERNEHMEN TRICAT

Fiihrender Anbieter von Virtuellen 3D Welten fiir

LERNEN | TRAINING | MEETING

Airbus | Audi | BMW | Bosch | Bundeswehr | Fujitsu | Hochschul

Ausgezeichnet mit dem Innovationspreis fir digitale Bildung 2017 des Digitalverbands Bitkom
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INTERNET DER DINGE (IOT)

4.294.967.296

IPv4

340.282.366.920.938.463.463.374.607.431.768.211.456

IPv6
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Kognitives Computersystem Watson | IBM

Bildquelle: ibm.com
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Performance Support



AUGMENTED REALITY

—=o Angebote/Dienste lokalisieren

¢ Objekte/Umgebungen annotieren

— e Kontexte herstellen

Wege navigieren

® Bedienung anleiten

® Objekte-Daten-Prozesse verknipfen

¢ Virtuelle Objekte platzieren

® \Varianten visualisieren
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Fahigkeit, sich in offenen und untiberschaubaren komplexen und dynamischen Situationen
selbstorganisiert zurecht zu finden.

KOMPETENZ

Performance Support



3DSim@GBT ist ein realitatsnaher virtueller Nachbau des Schweizer Gotthard-Basistunnels (GBT).
Mit 57 Kilometern ist er der langste Eisenbahntunnel der Welt.
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INTERAKTIVES VR-HMD TR

Kiihiraum
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VIRTUELLES NOTFA

(B epicsave

Ausbildung von Notfall-Sanitatern in Multi-Pla
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Das Projekt EPICSAVE (FKZ 01PD15004) wird aus Mitteln des Bundesministeriums fir Bildung und Forschung (BMBF) und aus dem Europdischen Sozialfonds (ESF) der EU geférdert
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Abb. 3: Bedeutung von Anwendungenals Lernformin Unternehmen (Zeitreihe)
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Frage: Was schéatzen Sie — werden die folgenden Anwendungen in den kommenden drei Jahren eine zentrale Bedeutung oder eine gering e Bedeutung als Lernform fir das
betriebliche Lernen in Unternehmen haben? | Angabenin % | Alle Antworten "Nutzung wird steigen"bzw. "zentrale Bedeutung als Lernform" |© mmb InstitutGmbH, 2006-2018

© mmb Institut GmbH | https://mmb-institut.de/mmb-trendmonitor
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VIRTUAL 3D CLASSRO
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VIRTUAL 3D CLASSROOM

Whiteboard

Mobiliar
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VIRTUAL COMPANY

Lernen | Ausbilden | Trainieren
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VIRTUAL 3D ACALC
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VIRTUAL 3D ACADI
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COACHING

C-/g TriCANT
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Rechenleistung
Gewicht

Energiebedarf

Computer

ca. 125 Petaflops (10715)
ca. 100 to

ca. 12 Megawatt

Gehirn

ca. 10 Teraflops (10712)

ca.1.400 g

Ca. 30 Watt



KI-BASIERTE LERNSYSTEME

Intelligente Q&A Systeme

Intelligente Dialogsysteme

Intelligente Empfehlungssysteme (IES)

Intelligente Tutoring Systeme (ITS)

Intelligente Padagogische Agenten (IPA)
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Fragestellung
Intelligente semantische Suche
(Gefilterte) Ergebnisse als Antwort

Dialogbasierte Interaktion
Schnittstelle haufig als Chat-Bot
KI-Services wie Alexa, Siri, Google Assistant, Cortana

Identifizieren Qualifizierungsbedarfe
Empfehlen Bildungsangebote
Learning Analytics

Folgen padagogischen und didaktischen Prinzipien
Personalisierte Lerninhalte und -methoden
Aufwandsreduktion Gber datengetriebene Methoden

Kinstlich intelligente, soziale und empathische Agenten
Interpretieren soziale Signale und Emotionen der Nutzer
Erlauben intuitive und natirliche, multimodale Interaktion
Nehmen sozio-kulturelle und padagogische Rollen ein



* Bundesministerium
fiir Bildung
und Forschung

Interpretation von sozialen Signalen

Fir eine soziale Mensch-Maschine-Interaktion ist ein Erfassen und Interpretieren von sozialen Signalen notwendig.
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Studie: Prof. Konig | Uni Saarland / Dr. Gehbard | DFKI
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INTELLIGENTE VIRTUELLE LE FEEE
| -

Fusion von virtuell-immersiver Realitat und Kl-gestltzten Systemen

Didaktische & Emotionale
Pedagogische & Soziale
Qualitit Qualitat
Adaptivitdt, Prdsenz- &
Trainierbarkeit & Flow-Erleben,
Personalisierung Realitdtsndhe
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... und was bedeutet das
jetzt alles fur die
Bildungs-, Berufs- und

Beschaftigungsberatung
?



(A) Beschreiben Sie die
Persona, die Siein 7
Jahren beraten mussen.

(B) Wer mussen Sie in 7
Jahren sein, um noch
wertvoll beraten zu
konnen?



DISCOVER A NEW DIMENSION

Virtuelle 3D Lern- und Arbeitswelten
TnCAT§Ifeht fur eine neue Dimension von Lern- und Arbeitsumgebungen.
Flexibel, hochproduktiv, jederzeit und tberall verfugbar.

TriCAT GmbH | 89081 Ulm | Science Park Il | Lise-Meitner-Str. 13 | +49 731 1405198-0 | info@tricat.net | www.tricat.net

=4 TriCAT
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